Schmetterling

Allgemeine Lizenzbedingungen fur Schmetterling Marken

1. Allgemeines:

Auf Markenlizenzvereinbarungen sowie sonstiger Vereinbarungen lber die Gewahrung von Markenlizenzen (die
,Lizenzvereinbarung®) zwischen der Schmetterling Reisen GmbH & Co. KG oder anderen Unternehmen aus der
Schmetterling Gruppe (,SCHMETTERLING"), und einem Lizenznehmer, seinen 100 %-igen Niederlassungen, Tochter-
gesellschaften und anderen Firmen (hiernach der ,Lizenznehmer®) finden die folgenden Bedingungen Anwendung
(,Nutzungsbedingungen®). Diese Nutzungsbedingungen definieren die Bedingungen, unter denen der Lizenznehmer
die in der Lizenzgewéahrung bestimmten Marken und Logos von SCHMETTERLING in bzw. auf seinen Produkten,
Werbematerialien sowie Websites sowie sonstigen Leistungen (die ,Waren des Lizenznehmers*) verwenden darf.

2. Lizenzgewahrung

Schmetterling ist Eigentimer oder ausschlieBlicher Lizenznehmer verschiedener Markenzeichen und Logos (,Marken®).
SCHMETTERLING gewahrt dem Lizenznehmer mit der Lizenzvereinbarung die nicht-exklusive, nicht Gbertragbare,
beschréankte Lizenz fur die Verwendung der der in der Lizenzvereinbarung genannten Marke (-n), und zwar gemaf der
in der Lizenzvereinbarung beschriebenen Art und Weise, diesen Nutzungsbedingungen und den Richtlinien in
Anhang A (die ,,Darstellungsrichtlinien“) bzw. jeglichen Uberarbeitungen dieser. Der Lizenznehmer hat ange-
messene Anstrengungen zu unternehmen, um sich an Uberarbeitete Listen mit lizenzierten Marken bzw. Darstellungs-
richtlinien zu halten, die sich von Anhang A unterscheiden.

3. Dauer

3.1. Das Nutzungsrecht fir die Marken gilt vom Datum seiner Gewahrung so lange, bis eine Partei sie hach eigenem
Ermessen per schriftlicher Benachrichtigung der anderen Partei mit einer Frist von einem Monat kiindigt.

3.2. Der Vertrag endet, ohne dass es einer Kiindigung bedarf, mit rechtskraftiger Loschung der Vertragsmarke.

3.3. Unabhangig von den sonstigen in der Lizenzvereinbarung oder diesen Nutzungsbedingungen geregelten ordentlichen
Kundigungsvorschriften bzw. Beendigungstatbestanden kann die Lizenzvereinbarung von Schmetterling mit sofortiger
Wirkung aus folgenden Griinden gekiindigt werden:

e wenn der Lizenznehmer, dessen Handelsvertreter, GroBhandler und Importeure die Vertragsmarke fiir
Produkte/Dienstleistungen benutzen, die nicht durch die Lizenzvereinbarung oder die Nutzungsbedingungen
gedeckt sind oder denen der Lizenzgeber nicht zugestimmt hat, sofern diese Nutzung nicht unverzuglich, spates-
tens innerhalb von 5 Kalendertagen nach Erhalt einer schriftlichen Unterlassungsaufforderung eingestellt wird;

e wenn der Lizenznehmer seine wesentlichen Pflichten aus der Lizenzvereinbarung oder diesen
Nutzungsbedingungen oder eine andere wesentliche Bestimmung dieser Nutzungsbedingungen verletzt, sofern
dieser Vertragsbruch nicht innerhalb von 5 Tagen nach schriftlicher Aufforderung durch Schmetterling abgestellt
wird. Hierzu gehoren insbesondere, aber nicht ausschlieBlich, eine Verletzung der Beschrankungen nach Ziffer 5
sowie eine Verletzung der Pflicht nach Ziffer 6.2;

e wenn der Lizenznehmer liquidiert oder tber das Vermdgen des Lizenznehmers das Insolvenzverfahren eroffnet

oder die Eréffnung des Insolvenzverfahrens mangels Masse abgelehnt wird oder ein ahnlich schwerwiegendes
Verfahren gegen den Lizenznehmer eingeleitet wird.

4. Zustimmung zur Ubertragung
e SCHMETTERLING ist berechtigt, die Lizenzvereinbarung sowie diese Nutzungsbedingungen auf eine der
Schmetterling-Gruppe zugehdrige Gesellschaft, z.B. eine Schmetterling Trademark Gesellschaft, zu Ubertragen.

Der Lizenznehmer stimmt bereits durch Abschluss der Lizenzvereinbarung und Zustimmung zu diesen
Nutzungsbedingungen einer Ubertragung auf eine nach Satz 1 bestimmte Gesellschaft zu.

5. Beschrankungen

5.1. Der Lizenznehmer darf die lizenzierten Marken:
e NICHT vergeben oder tUbertragen. Auch hat der Lizenznehmer NICHT das Recht, ohne vorherige schriftliche
Genehmigung von SCHMETTERLING im Rahmen dieser Vereinbarung Unterlizenzen zu vergeben, auf3er zu
Vervielfaltigungszwecken wie z. B. fir Verpackungen oder Werbung;
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e auller zudem in der Lizenzvereinbarung angegebenen Zweck OHNE vorherige Absprache von SCHMETTERLING
NICHT verwenden oder vervielfaltigen;

e NICHT in irgendeiner Weise entgegen den Darstellungsrichtlinien verandern;

e NICHT so zusammen mit seinen eigenen Marken oder denen von Drittanbietern verwenden, dass eine
Markenkombination oder Verbundmarke entsteht;

e NICHT oder so darstellen, dass der Eindruck entsteht, dass seine Waren oder Dienste von SCHMETTERLING oder
unter Aufsicht von SCHMETTERLING bereitgestellt werden.

Der Lizenznehmer akzeptiert und erklart sich einverstanden, dass alle Rechte, Titel und Anspriiche bezuglich der
lizenzierten Marken bei SCHMETTERLING verbleiben und jegliche Verwendung dieser Marken durch den
Lizenznehmer SCHMETTERLING zu Gute kommt.

Der Lizenznehmer darf

o KEINE Aktionen starten, die den Ruf oder den Goodwill von SCHMETTERLING oder seinen Marken schadigen
kdnnten

e KEINE Aktionen unternehmen, die die Eigentiimerschaft von SCHMETTERLING an den lizenzierten Marken in
Frage stellen

e weder SCHMETTERLINGs Rechte an den oder Anspriiche auf die lizenzierten Marken in Frage stellen noch
Zweifel daran unterstutzen; und

e KEINE Versuche unternehmen, lizenzierte Marken bzw. jegliche &hnlichen Warenzeichen oder Logos bzw. solche,
die lizenzierte Marken enthalten, als Marken, Geschéafts- oder Domain-Namen in irgendeinem Land registrieren zu
lassen.

e die lizenzierten Marken NICHT auf oder in Verbindung mit pornografischen, moralisch zweifelhaften oder
anderweitig dem Ruf SCHMETTERLINGs als Anbieter hochwertiger Leistungen entgegenstehenden Materialien
(auch Websites) verwenden;

e die lizenzierten Marken weiterhin NICHT auf oder in Verbindung mit Materialien verwenden, die eine Diffamierung
von SCHMETTERLING, seinen Zulieferern oder Kunden darstellen;

e die lizenzierten Marken weiterhin NICHT auf oder in Verbindung mit Materialien verwenden, die Staats- und
Bundesrecht bzw. die Rechte oder Vorschriften anderer Lander verletzen.

Im Falle einer Verletzung der Lizenzvereinbarung, diesen Nutzungsbedingungen oder den von SCHMETTERLING
bereit gestellten Darstellungsrichtlinien kann SCHMETTERLING auf3er den anderen zur Verfugung stehenden
Rechtsmitteln eine Unterlassungsklage anstrengen.

Pflichten des Lizenznehmers.

Der Lizenznehmer hat die lizenzierten Marken entsprechend der Lizenzvereinbarung, diesen Nutzungsbedingungen
und den in Anhang A beigefugten Darstellungsrichtlinien bzw. den von SCHMETTERLING von Zeit zu Zeit gegebenen
Anweisungen zu verwenden. Eine solche Verwendung beinhaltet, ist aber nicht beschrénkt auf, den Einsatz
entsprechender Markensymbole und Mitwirkendeninfos in Verbindung mit den lizenzierten Marken und den Waren oder
der Werbung des Lizenznehmers. Der Lizenznehmer erklart sich weiter damit einverstanden, Uberarbeitungen von
Anhang A durch SCHMETTERLING zu akzeptieren und einzuhalten, die lediglich einer vor der Uberarbeitungsbe-
nachrichtigung durch SCHMETTERLING abgeschlossenen, gewerblich akzeptablen Auslaufphase fiir den Bestand und
die Verpackungen des Lizenznehmers unterliegen. Der Lizenznehmer tibernimmt alle Kosten fiir Anderungen an seinen
Waren, die durch Uberarbeitungen von Anhang A durch SCHMETTERLING entstehen.

Der Lizenznehmer wird die Vertragsmarke stets mit dem Eintragungsvermerk ® versehen und darauf hinweisen, dass
es sich um eine eingetragene Marke von SCHMETTERLING handelt.
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Zusammenarbeit.

Auf Anfrage und zu Lasten von SCHMETTERLING hat der Lizenznehmer SCHMETTERLING alle notwendigen Proben
vorzulegen bzw. Dokumente auszufertigen, die die Rechte von SCHMETTERLING an den lizenzierten Marken schiitzen
bzw. sichern, bzw. es SCHMETTERLING zu ermdglichen, Rechte an den lizenzierten Marken zu sichern oder zu
erhalten. Der Lizenznehmer erklart sich weiter damit einverstanden, seine Kontaktdaten bereit zu stellen und
SCHMETTERLING beziiglich der Kontaktinfoelemente auf dem Laufenden zu halten, und zwar zum Zwecke der
Zustellung von Benachrichtigungen beziiglich der Lizenzvereinbarung diesen Nutzungsbedingungen bzw.
Uberarbeitungen von Anhang A.

Benachrichtigung Uber eine Lizenzverletzung.

Der Lizenznehmer hat SCHMETTERLING unverzuglich schriftlich Gber jegliche, die Rechte von SCHMETTERLING
verletzende Verwendung der lizenzierten Marken oder Marken oder Namen, die leicht mit ihnen verwechselt werden
koénnten, zu informieren. Der Lizenznehmer darf ohne die vorherige schriftliche Erlaubnis durch SCHMETTERLING
keinerlei Aktionen diesbezlglich unternehmen. Der Lizenznehmer hat SCHMETTERLING und seinen Rechtsbeistand in
vollem Male bei allen rechtlichen oder von SCHMETTERLING als angemessen befundenen Aktionen zu unterstitzen,
um Rechte, Titel und Anspriiche von SCHMETTERLING bezuglich der lizenzierten Marken zu schiitzen.

Verfahren bei Lizenzverletzungen.

Im Falle einer Verletzung der Rechte an den lizenzierten Marken oder bei Verwendung wesentlich mit ihnen
Ubereinstimmenden Namen, Warenzeichen oder Logos durch Dritte hat alleine SCHMETTERLING das Recht, nach
eigenem Ermessen entsprechende Schritte gegen die zuwiderhandelnde Partei zu ergreifen und entsprechende
Gespréache zu fuhren, darunter Abfindungsverhandlungen, sowie jegliche, aus solchen Verfahren hervorgehende
Schadenszahlungen einzubehalten.

Qualitatskontrolle & -prifung.

Der Lizenznehmer darf die lizenzierten Marken nur in der angegebenen Weise verwenden und das nur so lange, wie die
Qualitat einer solchen Verwendung und die Produkte und Materialien selbst den gleichen hohen Standard aufweisen
wie alle Produkte und Dienste von SCHMETTERLING.

Vorherige Unterbreitung von Proben.

Auf Anforderung hat der Lizenznehmer SCHMETTERLING Proben aller Materialien mit den lizenzierten Marken vor
ihrem kommerziellen Einsatz zwecks Prifung und Genehmigung vorzulegen. SCHMETTERLING hat das Recht,
begriindete Einwénde gegen alle Proben zu erheben, deren Verwendung oder Verbreitung nach Einschétzung von
SCHMETTERLING den Wiedererkennungswert oder das Qualitatsimage der lizenzierten Marken schadigt oder die
Anforderungen dieser Richtlinie oder Lizenzvereinbarung mit SCHMETTERLING nicht erfillt. Im Falle eines solchen
Einwands hat der Lizenznehmer die beanstandeten Materialien vor ihrer Verwendung/Verbreitung entsprechend zu
modifizieren. Der Lizenznehmer tibernimmt die Kosten fiir notwendige Uberarbeitungen oder Modifikationen an seinen
Waren, um die Erfullung der Qualitatsanforderungen von SCHMETTERLING zu gewabhrleisten.

Gewahrleistung und Haftung

Der Lizenznehmer wird SCHMETTERLING entschadigen und von allen Anspriichen Dritter freistellen, die aus und im
Zusammenhang mit den Vertragsprodukten entstehen, sofern die Anspriiche und Haftungen nicht von
SCHMETTERLING zumindest iiberwiegend mit zu vertreten sind. Uberwiegend zu vertreten hat SCHMETTERLING
Schaden, die kausal auf Grund seiner Weisungsrechte nach diesem Vertrag zu Stande gekommen sind. Im Ubrigen gilt
§ 254 BGB.

SCHMETTERLING Ubernimmt keine Gewahr dafur, dass durch die Benutzung der Vertragsmarke keine Rechte Dritter
verletzt werden. SCHMETTERLING erklart jedoch, dass ihm solche Rechte nicht bekannt sind. Eine Haftung fur Freiheit
von Méangeln, inshesondere der Abhangigkeit von Schutzrechten Dritter, wird nicht ibernommen.

SCHMETTERLING gewéhrleistet, dass die gewahrte Marke nicht verpféandet wurde, dass keine alleinigen

Nutzungsrechte oder sonstigen dinglichen Rechte eingeraumt wurden und dass die Vertragsmarke nicht Gegenstand
von Zwangsvollstreckungsverfahren ist und keinen sonstigen laufenden Verfahren unterliegt.
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Verschiedenes

Anderungen, Erganzungen oder die Aufhebung dieses Vertrages bedirfen der Schriftform. Das Gleiche gilt fiir eine
Anderung, Ergénzung oder Aufhebung dieses Schriftformerfordernisses.

Sollte eine oder sollten mehrere Bestimmungen dieses Vertrages unwirksam sein oder werden, so beruhrt dies die
Wirksamkeit des Vertrages im Ubrigen nicht. Anstelle der unwirksamen Bestimmung tritt eine solche, die vom
wirtschaftlichen Zweck her der unwirksamen am néchsten kommt. Das gleiche gilt im Falle einer regelungsbeddrftigen
Lucke dieses Vertrages.

Es findet das Recht der Bundesrepublik Deutschland Anwendung. Erfiillungsort und Gerichtsstand ist, soweit gesetzlich

zulassig, Bamberg.

Anhang A
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